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Descrizione 

Il presente volume indaga le modalità con cui i linguaggi grafici della rappresentazione e della comunicazione vengono applicati e utilizzati
all’interno delle istituzioni culturali, evidenziando i diversi ambiti progettuali e le forme e regole che sottendono il loro corretto utilizzo, nel
tentativo di analizzare e sistematizzare, per quanto possibile, l’attuale stato dell’arte. Si tratta di linguaggi ormai riconosciuti come elementi
essenziali per la valorizzazione del patrimonio culturale, come sancito dalle normative e dalle linee guida internazionali, che rendono necessario
il coinvolgimento di esperti nella rappresentazione, visualizzazione, progettazione grafica e comunicazione visiva.

This volume investigates the ways in which the graphic languages ??of representation and communication are applied and used within cultural
institutions, highlighting the different design areas and the forms and rules that underlie their correct use, in an attempt to analyze and
systematise, as far as possible, the current state of the art. These are languages ??now recognized as essential elements for the valorization of
cultural heritage, as established by international regulations and guidelines, which make it necessary to involve experts in representation,
visualization, graphic design and visual communication.

Recensioni

Nessuna recensione disponibile per questo titolo. 

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

                       2 / 2

https://www.scuoladipitagora.it/index.php?option=com_virtuemart&view=productdetails&task=askquestion&virtuemart_product_id=2759&virtuemart_category_id=95&tmpl=component
https://www.scuoladipitagora.it/index.php?option=com_virtuemart&view=manufacturer&virtuemart_manufacturer_id=11&tmpl=component
http://www.tcpdf.org

